Name: Datum:

Das Ohr - Klasse 2

1. Setze die Wérter ein.
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! Ohrmuschel - Gehérgang — Trommelfell - Schnecke

2. Was kannst du mit deinen Ohren? Kreuze an.
horen [: riechen

Gerausche erkennen | schmecken

3. Gut oder schlecht fiir die Ohren?

GUT SCHLECHT

Leise Musik horen

Sehr laute Musik horen

Horpausen machen

Etwas ins Ohr stecken

4. Male ein Gerdusch, das du gerne horst.
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